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Efektyksztatcenia na ocene $rédroczna (1 - 3):

1. Cyfroweustugi

Uczenpotrafi :
e wyjasnié, czym sg e-ustugi, a takze wymienic i opisa¢ przyktadowe e-ustugi
e wyjasnic¢ krotko zasady zatatwiania spraw urzedowych online
* wyjasni¢, czym sg podpis elektroniczny i profil zaufany, i opisaé, czym sie rdznig
¢ zatozy¢ profil zaufany
¢ wyjasni¢ pojecie wykluczenia cyfrowego
* przedstawic¢ rozwigzania komputerowe/informatyczne stosowane w przypadku oséb o specjalnych potrzebach (np. dostepnos¢ cyfrowa ustug, technologie asystujgce)
eomowic zasade dziatania sprawdzania poprawnosci danych (weryfikacji cyfry i sumy kontrolnej)
2. Algorytmika i programowanie w Pythonie | C++

Uczenpotrafi:

. omowic sposéb zapisu liczb w systemach pozycyjnych

o wyjasni¢ system binarny zapisu liczb

o przelicza¢ liczby z systemu dwdéjkowego na dziesigtkowy i odwrotnie

o omoéwic¢ metode potowienia

o obliczy¢ warto$¢ pierwiastka z danej liczby

. wykonywac obliczenia z zadanym przyblizeniem

. wykorzystac funkcje obliczania wartosci bezwzglednej

o zastosowac algorytm Newtona-Raphsona do obliczania pierwiastka

o omowic cechy charakterystyczne fraktala

o rysowac krzywg Kocha kolejnych stopni

o rysowac drzewa binarne

. wyjasni¢ kréotko pojecie rekurencji

. wyjasni¢, na czym polega rozwigzanie problemu za pomocg rekurencji na przyktadzie obliczania silni
o obliczy¢ kolejny element ciggu Fibonacciego metodg rekurencyjng i iteracyjng
o wybrac¢ metode rozwigzania problemu — rekurencje lub iteracje

3. Komputery i urzadzenia cyfrowe

Uczenpotrafi:

e omowic rézne systemy operacyjne i ich zadania

¢ opisac rodzaje sieci, biorgc pod uwage strukture, zasieg oraz topologie fizyczng i topologie logiczng
¢ scharakteryzowac sie¢ Internet

* opisac sposoby identyfikowania komputerdw w sieci, w tym sprawdzi¢ adres IP swojego urzadzenia
® oblicza¢ parametry sieci

* wyjasni¢, czym jest Internet rzeczy, i opisac jego zastosowanie w réznych obszarach
* opisac elementy tworzace inteligentny dom

¢ zaprojektowac inteligentny dom

e opisac¢ wybrane aplikacje Internetu rzeczy, np. aplikacje do monitorowania stanu zdrowia



Efektyksztatcenia na ocene srédroczna(l - 3) oraz roczna(4 - 6):

4. Projekt: cyfrowy $wiat

Uczenpotrafi:

¢ zaplanowac temat projektu, okresli¢ zadania i przydziat rél

e korzysta¢ z chmury podczas pracy zespotowej

¢ zaplanowac i przeprowadzi¢ wideokonferencje

¢ zaplanowaé, przygotowad i napisac artykut

e korzystac z narzedzi chmury

e pracowac w trybie recenzji, wprowadzaé poprawki oraz akceptowac poprawki innych

5. Bazy danych
Uczenpotrafi:
e omoéwic budowe relacyjnej bazy danych
¢ wyjasni¢ pojecia rekordu, pola i atrybutu
¢ wyjasni¢ zasady tworzenia powigzan miedzy tabelami
¢ zaprojektowac rodzaj powigzan
¢ zadbac o wyeliminowanie redundancji w bazie
e oméwic budowe tabeli jako bazy danych w arkuszu kalkulacyjnym
¢ wyjasni¢, jak wprowadzac dane do bazy
* pobierac dane z wykorzystaniem edytora Power Query
¢ stosowac formularz do przeglgdania, wprowadzania, modyfikowania i usuwania danych
¢ stosowac filtrowanie wedtug réznych kryteriow
¢ przygotowad formularz na stronie WWW do wprowadzania danych do bazy
e tworzyc¢ zapytania (kwerendy), wyswietla¢ dane z kilku tabel
¢ wykorzystac opcje Grupowanie wedtug do agregacji wierszy
e tworzy¢ powigzania miedzy tabelami
e tworzyc raporty
¢ analizowac dane i wyciggaé wnioski
* przygotowac raport w postaci dashboardu
¢ zadbad o czytelnosé danych i ogdlng kompozycje interaktywnego raportu
6. Grafika3D
Uczenpotrafi:

e pracowac w programie online do modelowania 3D

e tworzy¢, skalowac i obracac proste modele



¢ stosowad wyréwnywanie i grupowanie do tworzenia zaawansowanych modeli 3D
¢ korzysta¢ z samouczkéw do tworzenia nowych projektow
e wykorzystywac przesuniecia, skalowanie i obroty do projektowania ztozonych modeli 3D

Nauczycielprzedmiotu uwzglednia zalecenia zawarte w opinii Poradni Psychologiczno — Pedagogicznej i dostosowujedonichwymagania.
Wymagania zgodne z podstawg programowa dla szkét ponadpodstawowych.
Sposobysprawdzaniawiedzyiumiejetnosci—m.in.
e  wykonywaniezadanpraktycznychprzykomputerze
e  odpowiedzustna,
° pisemna,
e  pracawgrupie
2. Sprawdzaniestopniaspetnieniawymagan,uwzgledniam.in.:
e wzadaniachpraktycznych:poprawnoscérozwigzaniazadania,poprawnosézastosowanejmetodyinarzedzidorozwigzaniazadania,poprawnosé¢merytoryczng,c
zaswykonania i terminowoséoddaniapracy,estetykepracy
e  wwypowiedziustnejipracypisemnej:precyzjewypowiedzi,poprawnosémerytoryczng,wyczerpaniezagadnienia,puentewypowiedzi;
e  podczas pracy wgrupie— m.in.podziatpracyzgodnyzpotrzebamiucznidow,sposobypodejmowaniadecyzji,wspotdziataniew grupie,postawepodczaspracy,
formeprezentacjiwynikdwpracy.
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