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społowej

Efektykształcenia na ocenę śródroczną (1 - 3):
1. Cyfroweusługi
Uczeńpotrafi :

 wyjaśnić, czym są e-usługi, a także wymienić i opisać przykładowe e-usługi
• wyjaśnić krótko zasady załatwiania spraw urzędowych online
• wyjaśnić, czym są podpis elektroniczny i profil zaufany, i opisać, czym się różnią
• założyć profil zaufany
• wyjaśnić pojęcie wykluczenia cyfrowego
• przedstawić rozwiązania komputerowe/informatyczne stosowane w przypadku osób o specjalnych potrzebach (np. dostępność cyfrowa usług, technologie asystujące)
•omówić zasadę działania sprawdzania poprawności danych (weryfikacji cyfry i sumy kontrolnej)

2. Algorytmika i programowanie w Pythonie | C++
Uczeńpotrafi:
• omówić sposób zapisu liczb w systemach pozycyjnych
• wyjaśnić system binarny zapisu liczb
• przeliczać liczby z systemu dwójkowego na dziesiątkowy i odwrotnie
• omówić metodę połowienia
• obliczyć wartość pierwiastka z danej liczby
• wykonywać obliczenia z zadanym przybliżeniem
• wykorzystać funkcję obliczania wartości bezwzględnej
• zastosować algorytm Newtona-Raphsona do obliczania pierwiastka
• omówić cechy charakterystyczne fraktala
• rysować krzywą Kocha kolejnych stopni
• rysować drzewa binarne
• wyjaśnić krótko pojęcie rekurencji
• wyjaśnić, na czym polega rozwiązanie problemu za pomocą rekurencji na przykładzie obliczania silni
• obliczyć kolejny element ciągu Fibonacciego metodą rekurencyjną i iteracyjną 
• wybrać metodę rozwiązania problemu – rekurencję lub iterację
3. Komputery i urządzenia cyfrowe
Uczeńpotrafi:
 omówić różne systemy operacyjne i ich zadania
• opisać rodzaje sieci, biorąc pod uwagę strukturę, zasięg oraz topologię fizyczną i topologię logiczną
• scharakteryzować sieć Internet
• opisać sposoby identyfikowania komputerów w sieci, w tym sprawdzić adres IP swojego urządzenia
• obliczać parametry sieci
• wyjaśnić, czym jest Internet rzeczy, i opisać jego zastosowanie w różnych obszarach
• opisać elementy tworzące inteligentny dom
• zaprojektować inteligentny dom
• opisać wybrane aplikacje Internetu rzeczy, np. aplikacje do monitorowania stanu zdrowia



Efektykształcenia na ocenę  śródroczną(1 - 3) oraz roczną(4 - 6):

4. Projekt: cyfrowy świat
Uczeńpotrafi:
• zaplanować temat projektu, określić zadania i przydział ról
• korzystać z chmury podczas pracy zespołowej
• zaplanować i przeprowadzić wideokonferencję 
• zaplanować, przygotować i napisać artykuł
• korzystać z narzędzi chmury
• pracować w trybie recenzji, wprowadzać poprawki oraz akceptować poprawki innych

5. Bazy danych
Uczeńpotrafi:
• omówić budowę relacyjnej bazy danych
• wyjaśnić pojęcia rekordu, pola i atrybutu
• wyjaśnić zasady tworzenia powiązań między tabelami
• zaprojektować rodzaj powiązań
• zadbać o wyeliminowanie redundancji w bazie
• omówić budowę tabeli jako bazy danych w arkuszu kalkulacyjnym
• wyjaśnić, jak wprowadzać dane do bazy
• pobierać dane z wykorzystaniem edytora Power Query
• stosować formularz do przeglądania, wprowadzania, modyfikowania i usuwania danych
• stosować filtrowanie według różnych kryteriów
• przygotować formularz na stronie WWW do wprowadzania danych do bazy
• tworzyć zapytania (kwerendy), wyświetlać dane z kilku tabel 
• wykorzystać opcję Grupowanie według do agregacji wierszy
• tworzyć powiązania między tabelami
• tworzyć raporty
• analizować dane i wyciągać wnioski
• przygotować raport w postaci dashboardu
• zadbać o czytelność danych i ogólną kompozycję interaktywnego raportu

6. Grafika3D
Uczeńpotrafi:

• pracować w programie online do modelowania 3D
• tworzyć, skalować i obracać proste modele



• stosować wyrównywanie i grupowanie do tworzenia zaawansowanych modeli 3D
• korzystać z samouczków do tworzenia nowych projektów
• wykorzystywać przesunięcia, skalowanie i obroty do projektowania złożonych modeli 3D

Nauczycielprzedmiotu uwzględnia  zalecenia zawarte w opinii Poradni Psychologiczno – Pedagogicznej i dostosowujedonichwymagania.
Wymagania zgodne z podstawą programową dla szkół ponadpodstawowych.
Sposobysprawdzaniawiedzyiumiejętności–m.in.

 wykonywaniezadańpraktycznychprzykomputerze
 odpowiedźustna,
 pisemna,
 pracawgrupie

2. Sprawdzaniestopniaspełnieniawymagań,uwzględniam.in.:
 wzadaniachpraktycznych:poprawnośćrozwiązaniazadania,poprawnośćzastosowanejmetodyinarzędzidorozwiązaniazadania,poprawnośćmerytoryczną,c

zaswykonania i terminowośćoddaniapracy,estetykępracy
 wwypowiedziustnejipracypisemnej:precyzjęwypowiedzi,poprawnośćmerytoryczną,wyczerpaniezagadnienia,puentęwypowiedzi;
 podczas pracy wgrupie– m.in.podziałpracyzgodnyzpotrzebamiuczniów,sposobypodejmowaniadecyzji,współdziałaniew grupie,postawępodczaspracy, 

formęprezentacjiwynikówpracy.
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